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INTRODUCTION

Take advantage of Thrustmaster's expertise in programming software to extend
the ESWAP X PRO CONTROLLER experience and push the boundaries of
programmability.

1. Installing the ThrustmapperX software

Xbox Series X|S, Xbox One: On the Microsoft Store, search for “ThrustmapperX”, then download
and install the ThrustmapperX software.

PC (Windows 10): Search for “ThrustmapperX” on the Microsoft Store, or go to
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, to download and install the
ThrustmapperX software.

Please note: We strongly recommend that you update your gamepad with the latest firmware

version in order to get the most out of the ThrustmapperX software experience. To do so, please
refer to section 8 of this user manual (Verifying and updating the different elements).

2. Launching the ThrustmapperX software

To launch the ThrustmapperX software on PC (Windows 10): in the Windows Start menu, select
ThrustmapperX.

T

¥  ThrustmapperX

To launch the ThrustmapperX software on Xbox Series X|S or Xbox One: on the Home screen,
select My games & apps, then Apps and ThrustmapperX.
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3. Home page

THRUSTMASTER" ESWARX wrmousen
PROFILES

s IMPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS Q

Select one of the gamepad’s two profiles in order to modify it (1).

Create or import presets grouping together all of your customized settings. These presets can
then be saved in one of the two profiles for your ESWAP X PRO CONTROLLER (2)

Quickly view the mapping of buttons for the selected profile or preset (3).

Access advanced settings for the selected profile or preset (4):
MAPPING: remap buttons according to your gaming style.
MINI-STICKS: adjust the response curve and the dead zones for the left and right mini-
sticks.
TRIGGERS: precisely adjust the dead zones for the left and right triggers.
VIBRATIONS: set the maximum intensity of the vibrations for the handles and triggers on
your ESWAP X PRO CONTROLLER.

Verify the current firmware version for your gamepad, the current driver version for your
gamepad, and the current version of the ThrustmapperX software, and update these elements if
necessary (5).

Return to the home page from other menus (6).

ThrustmapperX user manual — 3/18



3.1. Managing profiles

The gamepad includes two profiles loaded by default (1). Each profile corresponds to a storage
space in which you can save the changes made with ThrustmapperX and use them in games on
your Xbox Series X|S, Xbox One or your PC (Windows 10).

rustmapper

THRUSTMASTER’
PROFILES

& IMPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS Q

By default, the profiles include the following mapping for buttons:

Profile 1: Profile 2:
A, B, Xand Y are duplicated on rear buttons 1 LB, LT, RB and RT are duplicated on rear
through 4. buttons 1 through 4.
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Click on the right-hand side of a profile (1) in order to:
= Duplicate the profile, which will export all of these settings to a new preset.
= Reset the default settings for the profile.

= Export the profile, allowing you to export all of these settings to a file, which can then either be
shared or reimported in the software.

[r—

THRUSTMASTER® ©
PROFILES

& IMPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING

ThrustmapperX user manual — 5/18



3.2.  Managing presets

Presets work the same way as profiles, but are stored in the ThrustmapperX software and not
directly in the gamepad.

In this way, you can create as many presets as you like, and save them in one of the gamepad’s
profiles (1 or 2) so that they can be used in games on Xbox Series X|S, Xbox One or PC
(Windows 10).

Click on the right-hand side of a preset (1) in order to:

= Load itinto profile 1 or profile 2 for your ESWAP X PRO CONTROLLER.

=  Rename the preset.

=  Duplicate the preset: create a copy of the settings in a new preset.

= Delete the preset.

= Reset the default settings for the preset.

= Export the preset: create a copy of the settings in a file, which can then either be shared or
reimported in the software.

J—

THRUSTMASTER® ©
PROFILES

s IMPORT A PRESET

+ CREATE PRESET

PRESETS

MAPPING
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4. Mapping of buttons
You can modify the mapping of the gamepad's buttons according to your gaming preferences.

- You can modify the functions of all buttons apart from: Xbox/Nexus, Share, View, Menu, as
well as the Profile, Mapping, Volume and Microphone buttons.

- Only the M1, M2, M3, M4, M5 and M6 buttons can be mapped with a duplicate button.

- You can only map a single button onto another button: no combos (i.e. combinations of two or
more buttons) are possible.

THRUSTMASTER® ESWAPX  rmotcen

LT | > |LT

e

RSB > RSB

MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS ¢

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the MAPPING page.

- You can modify the mapping of the gamepad'’s buttons by swapping their functions (2).

- ROLLBACK, RESET and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.
RESET: reset all of the settings and content to their default values.
SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.

ThrustmapperX user manual — 7/18



To remap the buttons:

- Click on the button whose function you would like to change.

- From the list, select the new function that will be assigned to this button (1).
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5. Configuring the mini-sticks

Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks, for optimal control
of your movements.

T o

mERUCTRINSTER' ESWED i

-

LEFT MINI-STICK

DEAD ZONES

DUPLICATE

& MAPPING TRIGGERS VIBRATIONS o

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the MINI-STICKS page.

- Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks independently
of one another (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the selected mini-stick on the second mini-stick.
SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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The sensitivity curve is divided into 3 different zones: small, medium and large movements (S, M, L).
Increasing the size of one (or more) of the zones (S, M, L) will provide more sensitivity — and
therefore more precision — for the zone(s) in question.

For example, if you increase the S zone, your movements near the center of the mini-stick will be
more precise.

To modify the sensitivity curve for the mini-sticks, you can:
- Move the points directly on the graph (1).

- Modify the values in the 3 different zones (small, medium and large movements) (2).

THRUSTMASTER® ESWAPX wrmocces

‘ et |

LEFT MINI-STICK

DEAD ZONES

DUPLICATE

# MAPPING TRIGGERS VIBRATIONS o
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You can also customize the center and outer dead zones for the mini-sticks (1).

A dead zone corresponds to the zones defined for the mini-stick which do not respond to
movements, at the beginning (center) or at the end (outer) of its travel.

You can also define an end (outer) dead zone in the shape of a square by selecting the
“SQUARE” option.

THRUSTMASTER' eswapX
ProFET |~

‘ PRO CONTROLLER

LEFT MINI-STICK

SENSITMITY CURVE DEAD ZONES

DUPLICATE

MAPPING TRIGGERS VIBRATIONS ﬂ'
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To enter Test mode and test out your settings, press the Y button on your gamepad and move
your mini-stick. To exit Test mode, press the Y button on your gamepad again.

[ — -

THRUSTMASTER' eswapX o e

LEFT MINI-STICK

DUPLICATE

N MAPPING TRIGGERS VIBRATIONS &
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6. Configuring the triggers

Adjust the dead zones for the left and right triggers, in order to optimize your comfort and
responsiveness in games.

A dead zone corresponds to the zones defined for the trigger which do not respond to
movements, at the beginning (center) or at the end (outer) of its travel.

mEmuCTRERSTER' ESWADX  moven

‘ -

LEFT TRIGGER

DUPLICATE

ﬁ MAPPING MINI-STICKS VIBRATIONS a

The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the TRIGGERS page.

Adjust the dead zones for the left and right triggers independently of one another (2).

ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the selected trigger on the second trigger.
SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the active zone for the triggers:
- Move the sliders representing the beginning and end of the dead zone on the selected trigger (1).

- Press the trigger to directly test your settings: the green gauge indicates your position on the
curve of the trigger (2).

o

THRUSTMASTER® ESWAPX o rmoten

[ =

LEFT TRIGGER

DUPLICATE
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7. Configuring the vibrations

Set the maximum intensity:
- of the vibrations for your gamepad's right and left handles;

- of the vibrations for your gamepad'’s right and left triggers.

[d]

eswapX

PRO CONTROLLER

DUPLICATE

I MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the VIBRATIONS page.

- Adjust the vibrations for your gamepad’s right and left handles, as well as the vibrations for
your gamepad’s right and left triggers, independently (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the vibrations on one side (left or right) on the other side.
SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the maximum intensity of the vibrations for the handles:
- Move the sliders to set the maximum intensity of both the right and left handle vibrations (1).

- Press and hold down the X button on your gamepad, and press the corresponding right or
left trigger to feel the selected vibration intensity on your gamepad.

To set the maximum intensity of the vibrations for the triggers:
- Move the sliders to set the maximum intensity of both the right and left trigger vibrations (2).

- Press and hold down the Y button on your gamepad, and press the corresponding right or
left trigger to feel the selected vibration intensity on your trigger.

a

THRUSTMASTER® ESWAPX v mocien

LEFT TRICGER

DUPLICATE

ﬂ' MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS
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8. \Verifying and updating the different elements

Click the E icon for information regarding the current firmware version for your gamepad, the
current driver version for your gamepad, and the current version of the software, as well as to
access the online user manual.

Mrustmappert o

THRUSTMASTER' eswapXx

PRO CONTROLLER

FIRMWARE VERSION: THRUSTMAPPER VERSION:
DRIVER VERSION:

ﬂ MAPPING MINI-STICKS TRIGGERS VIBRATIONS

Follow the instructions to proceed with updates, if necessary.

Please note: We strongly recommend that you update your gamepad with the latest firmware
version, in order to get the most out of the ThrustmapperX software experience.
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COPYRIGHT

©2020 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, Xbox “Sphere” Design, Xbox
Series X|S, Xbox One and Windows are trademarks of the Microsoft group of
companies. All other trademarks are the property of their respective owners.
lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change
without notice and may vary from one country to another. Made in China.

No part of this manual may be reproduced, summarized, transmitted, transcribed,
stored in a retrieval system, or translated into any language or computer language, in
any form or by any means, electronic, mechanical, magnetic, manual, via
photocopying, recording, or other, without the express written consent of Guillemot
Corporation S.A.

End User License Agreement applicable to the THRUSTMAPPERX software
Please read the License Agreement displayed during installation of the
THRUSTMAPPERX software carefully.

( THRUSTMIASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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INTRODUCTION

Profitez de I'expérience de Thrustmaster dans les logiciels de programmation
pour étendre I'expérience ESWAP X PRO CONTROLLER et repousser les
limites de la programmabilité.

1. Installation du logiciel ThrustmapperX

Xbox Series X|S, Xbox One: Sur le Microsoft Store, recherchez « ThrustmapperX » puis
téléchargez et installez le logiciel ThrustmapperX.

PC (Windows 10) : Recherchez « ThrustmapperX » sur le Microsoft Store, ou accédez a
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, puis téléchargez et installez le logiciel
ThrustmapperX.

Remarque : Il est vivement recommandé de mettre & jour votre controleur avec la derniére version

de micrologiciel pour profiter pleinement de I'expérience du logiciel ThrustmapperX. Pour ce faire,
reportez-vous a la section Vérification des versions et mise a jour de ce manuel.

2. Lancement du logiciel ThrustmapperX

Pour lancer le logiciel ThrustmapperX sur PC (Windows 10) : dans le menu Démarrer de Windows,
sélectionnez ThrustmapperX.

T

¥  ThrustmapperX

Pour lancer le logiciel ThrustmapperX sur Xbox Series X|S ou Xbox One : sur la page de
démarrage, sélectionnez Mes jeux et applications puis Applications et ThrustmapperX.
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3. Page d’accueil

[ — - o

THRUSTMASTER® eswapX

PRO CONTROLLER
PROFILS

th IMPORTER UN PREREGLAGE

CREA DUN
PREREGLAGE

PREREGLAGES

MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS a

- Sélectionnez I'un des deux profils de la manette afin de le modifier (1).

- Créez ou importez des préréglages regroupant 'ensemble de vos paramétres personnalisés.
Ces préréglages peuvent ensuite étre enregistrés dans I'un des deux profils de votre ESWAP X
PRO CONTROLLER (2).

- Visualisez rapidement les réassignations de boutons du profil ou du préréglage sélectionné (3).

- Accédez aux paramétres avancés du profil ou du préréglage sélectionné (4) :
MAPPAGE : réassignez vos boutons selon votre fagon de jouer.
MINISTICKS : réglez la courbe de réponse et les zones mortes de vos ministicks droit et
gauche.
GACHETTES : ajustez précisément la zone morte de vos géachettes droite et gauche.
VIBRATIONS : réglez I'intensité maximum des vibrations des poignées et des gachettes de
votre ESWAP X PRO CONTROLLER.

- Vérifiez le numéro de version du micrologiciel de votre manette, des pilotes et du logiciel
ThrustmapperX et mettez a jour ces éléments si besoin (5).

- Revenez a la page d'accueil depuis les autres menus (6).
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3.1. Gestion des profils

La manette est fournie avec deux profils chargés par défaut (1). Chaque profil correspond a un
espace de stockage dans lequel vous pouvez sauvegarder les modifications effectuées avec
ThrustmapperX et les utiliser en jeu sur votre Xbox Series X|S, Xbox One ou PC (Windows 10).

Thrustmagper - o

THRUSTMASTER® eswapX

PRO CONTROLLER
PROFILS

ds  IMPDRTER UN PREREGLAGE

4 CREATION DUN

PREREGLAGE

PREREGLAGES

MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBERATIONS

Par défaut, les profils intégrent le mapping des boutons ci-dessous :

Profil 1: Profil 2:
A, B, X et Y sont dupliqués sur les boutons LB, LT, RB, RT sont dupliqués sur les boutons
arriere 1a 4. arriere 1a 4.
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Cliquez a droite du profil (1) souhaité pour :

Dupliquer le profil, ce qui exportera tous ces paramétres dans un nouveau préréglage.

Restaurer les parametres par défaut du profil.

Exporter le profil, ce qui permet d’exporter tous ces paramétres dans un fichier, qui pourra
ensuite étre partagé ou réimporté dans le logiciel.

THRUSTMASTER® ©

PROFILS
PROFIL 1 —

th IMPORTER UN PREREGLAGE

MAPPAGE
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3.2.  Gestion des préréglages

Les préréglages fonctionnent de la méme maniére que les profils, mais sont stockés dans le logiciel
et non directement dans la manette.

De cette fagon, vous pouvez créer autant de préréglages que vous le souhaitez et les enregistrer
dans I'un des profils de la manette de jeu (1 ou 2), afin de les utiliser en jeu sur Xbox Series X|S,
Xbox One ou PC (Windows 10).

Cliquez a droite du préréglage (1) souhaité pour :

= Le charger dans le profil 1 ou le profil 2 de votre ESWAP X PRO CONTROLLER.

= Lerenommer.

= Le dupliquer : créer une copie des parametres dans un nouveau préréglage.

= |e supprimer.

= Restaurer les paramétres par défaut du préréglage.

= L'exporter : créer une copie des paramétres dans un fichier qui pourra ensuite étre partagé ou
réimporté dans le logiciel.

THRUSTMASTER® ©
PROFILS

IMPORTER UN PREREGLAGE

PREREGLAGES

MAPPAGE
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4. Mappage (ou réassignation) des boutons
Modifiez le mappage de vos boutons en fonction de vos préférences de jeu.

- Vous pouvez modifier les fonctions de tous les boutons, sauf Xbox/Nexus, Share, View,
Menu et les boutons de Profil, Mappage, Volume et Microphone.

- Seuls les boutons M1, M2, M3, M4, M5 et M6 peuvent se voir assigner un bouton en doublon.

- Vous ne pouvez assigner qu’un seul bouton sur un autre, aucun combo (combinaison de
deux boutons ou plus) n’est possible.

Thrustmappeck

THRIUSTMASTER"

LB | > |LB

M2 >
LSB > LSB
Mae > Y

REINITIALISER ENREGISTRER

MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS o]

- Le menu déroulant en haut & gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page de MAPPAGE.

- Vous pouvez modifier le mappage de vos boutons en interchangeant leurs fonctions (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux parameétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu a leurs valeurs par défaut.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour réassigner vos boutons :

- Cliquez sur le bouton dont vous souhaitez changer de fonction.

- Sélectionnez dans la liste la nouvelle fonction qui sera assignée a ce bouton (1).
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5. Paramétrage des ministicks

Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks pour un contréle optimal
de vos mouvements.

a

remmememER: eswapX

e
AEEERY o & AVEE RS PRO CONTROLLER
-

MINISTICK GAUCHE

COURBE DE SENSIBILITE ZONES MORTES

DUPLIGUER ENREGISTRER

L. MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS 3

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page MINISTICKS.

- Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks droit et gauche de
maniere indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux parameétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
DUPLIQUER : dupliquez les paramétres du ministick sélectionné vers le 2éme ministick.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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La courbe de sensibilité est divisée en trois zones : courts, moyens et longs mouvements (S, M, L).
L'augmentation de la taille de I'une (ou de plusieurs) des zones (S, M, L) donnera plus de sensibilité,
donc plus de précision a cette zone.

Par exemple, si vous augmentez la zone S, vous serez plus précis lors des déplacements proches
du centre du ministick.

Pour modifier la courbe de sensibilité de vos ministicks, vous pouvez :
- Déplacer les points directement sur le graphique (1).

- Modifier les valeurs dans les trois zones (courts, moyens et longs mouvements) (2).

THRUSTMASTER® ESWADX  ouen
[Exens

MINISTICK GAUCHE

COURBE DE SENSIBILIJE ZONES MORTES

[ =

DUPLIGUER ENREGISTRER

L. MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS o )
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Vous pouvez également personnaliser les zones mortes centrales et externes de vos
ministicks (1).

La zone morte correspond aux zones définies sur le ministick qui ne répondent pas aux
mouvements, au début (centre) ou a la fin (extérieur) de la course.

Vous pouvez également définir une zone morte de fin de forme carrée en sélectionnant I'option
« CARRE ».

THRUSTMASTER® ESWAPX  rmotcen
bl

MINISTICK GAUCHE

REINITIALISER DUPLIGUER ENREGISTRER

MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS 'n'
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Pour entrer dans le mode Test et tester vos réglages, appuyez sur le bouton Y de votre manette
puis inclinez votre ministick. Pour sortir du mode Test, appuyez de nouveau sur Y.

THRUSTMASTER’ ESWAPX  wrmotsen
[prors |+

MINISTICK GAUCHE

DUPLIGUER ENREGISTRER

1] MAPPAGE GACHETTES VIBRATIONS
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6. Paramétrage des gachettes
Ajustez les zones mortes de vos gachettes pour optimiser votre confort et la réactivité en jeu.

La zone morte correspond aux zones définies sur la gachette qui ne répondent pas aux
mouvements, au début (centre) ou a la fin (extérieur) de la course.

[ — - o

TEnUSTRETSTER' ESWAPX  rmotsen

GACHETTE GAUCHE

EINITIALISER DUPLIGUER ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS VIBRATIONS o

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page GACHETTES.

- Paramétrez la zone morte de vos gachettes droite et gauche de maniére indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux paramétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
DUPLIQUER : dupliquez les paramétres de la gachette sélectionnée vers la 2éme gachette.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir la zone active de vos gachettes :
- Déplacez les curseurs de début et de fin de zone morte de la gachette sélectionnée (1).

- Pressez la gachette pour tester directement votre paramétrage : la jauge verte indique votre
position sur la courbe de la gachette (2).

- o

o —

THRUSTMASTER' e
[proFLr  [+]

GACHETTE GAUCHE

REINITIALISER DUPLIQUER ENREGISTRER

[ MAPPAGE MINISTICKS VIBRATIONS o
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7. Paramétrage des vibrations

Définissez l'intensité maximum :
- des vibrations des poignées droite et gauche de votre contrdleur ;

- des vibrations des gachettes droite et gauche de votre controleur.

a

eswapX

PRO CONTROLLER

DUPLIGUER ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page VIBRATIONS.

- Paramétrez les vibrations des poignées droite et gauche ainsi que les vibrations des gachettes
droite et gauche de maniere indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux parameétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu a leurs valeurs par défaut.
DUPLIQUER : dupliquez les paramétres de vibration d’un c6té (droite ou gauche) sur I'autre coté.
ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir I'intensité maximum des vibrations des poignées :

- Bougez le curseur pour définir I'intensité maximum des vibrations des poignées droite et
gauche (1).

- Maintenez appuyé X et pressez la gachette droite ou gauche correspondante afin de
ressentir sur votre manette l'intensité de vibration sélectionnée.

Pour définir I'intensité maximum des vibrations des gachettes :

- Bougez le curseur pour définir I'intensité maximum des vibrations des gachettes droite et
gauche (2).

- Maintenez appuyé Y et pressez la gachette droite ou gauche correspondante afin de
ressentir sur votre gachette I'intensité de vibration sélectionnée.

a

THRUSTMASTER® ESWEPX  wrmowcen
[proFL1  [-]

GACHETTE GAUCHE

POIGNEE GAUCHE

DUPLIGUER ENREGISTRER

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES
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8. Vérification des versions et mise a jour

Cliquez sur l'icone E pour accéder a la version du micrologiciel votre manette, de votre pilote
et de votre logiciel ainsi qu’au manuel en ligne.

[r—

THRUSTMASTER’ ESWAPX  rmotien

VERSION DU MICROLOGICIEL: VERSION DE THRUSTMAPPER: 1.C
VERSION DU PILOTE: 1.0

A JouR

ﬁ MAPPAGE MINISTICKS GACHETTES VIBRATIONS

Suivez les instructions pour procéder aux mises a jour si nécessaire.

Remarque : Il est vivement recommandé de mettre a jour votre contréleur avec la derniére version
de micrologiciel pour profiter pleinement de I'expérience du logiciel ThrustmapperX.
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une
marque déposée de Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, le design de la
“Sphere” Xbox, Xbox Series X|S, Xbox One et Windows sont des marques du groupe
Microsoft. Toutes les autres marques déposées sont la propriété de leurs propriétaires
respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les
spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays.
Fabriqué en Chine.

Aucune partie de ce manuel ne peut étre reproduite, résumée, transmise, transcrite,
stockée dans un systéme de recherche, ou traduite en toute langue ou langage
informatique, a quelque fin ou par quelque moyen que ce soit, électronique, mécanique,
magnétique, manuel, par le biais de photocopies, d’'enregistrements, ou autres, sans
l'autorisation expresse et écrite de Guillemot Corporation S.A.

Contrat de licence utilisateur final applicable au logiciel ThrustmapperX
Veuillez lire attentivement le Contrat de licence qui s'affiche lors de linstallation de
THRUSTMAPPERX.

( THRUSTMVIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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EINFUHRUNG

Nutzen Sie Thrustmaster’s Expertise im Programmieren von Software, um lhre Erfahrung
mit ESWAP X PRO CONTROLLER zu verbessern und verschieben Sie die Grenzen der
Programmierung.

1. Installation der ThrustmapperX-Software

Xbox Series X|S, Xbox One: Suchen Sie im Microsoft Store nach ,ThrustmapperX®, laden Sie
dann die ThrustmapperX-Software herunter und installieren Sie diese anschliefend.

PC (Windows 10): Suchen Sie im Microsoft Store nach ,ThrustmapperX* oder besuchen Sie
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, um die ThrustmapperX-Software
herunterzuladen und zu installieren.

Bitte beachten Sie: Wir empfehlen Ihnen unbedingt, lhr Gamepad mit der neuesten Firmware-
Version zu aktualisieren, um aus der ThrustmapperX-Software das Beste herauszuholen. Lesen
Sie hierzu bitte Abschnitt 8 dieses Benutzerhandbuchs (Uberpriifung und Aktualisierung der
verschiedenen Elemente).

2. Starten der ThrustmapperX-Software

Zum Starten der ThrustmapperX-Software auf einem PC (Windows 10) wahlen Sie im Windows-
Startment ThrustmapperX.

T

¥  ThrustmapperX

Zum Starten der ThrustmapperX-Software auf Xbox Series X|S oder Xbox One wahlen sie auf dem
Startbildschirm Meine Spiele & Apps, danach Apps und ThrustmapperX.
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https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

3. Startseite

Thrustmapper - o

THRUSTMASTER' eswapX

PRO CONTROLLER
PROFILE

1, EINE VOREINSTELLUNG
= IMPORTIEREN

+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

MAPPING MINISTICKS TRIGGER VIBRATION ¢

Wahlen Sie eines der beiden Gamepad-Profile aus, um es zu modifizieren (1).

Erstellen oder importieren Sie Voreinstellungen, die alle lhre benutzerdefinierten Einstellungen
zusammenfassen. Diese Voreinstellungen kdnnen in einem der beiden Profile lhres ESWAP X
PRO CONTROLLER (2) abgespeichert werden.

Schnellansicht der Tastenzuordnung im ausgewahiten Profil oder in der ausgewahlten
Voreinstellung (3).

Greifen Sie auf fortgeschrittene Einstellungen in ausgewahlten Profilen oder Voreinstellungen
zu (4):
MAPPING: Tasten entsprechend des eigenen Spielstils zuordnen.
MINISTICKS: Kennlinie und Deadzones fiir linken und rechten Ministick einstellen.
TRIGGER: Deadzones prazise fiir den linken und rechten Trigger einstellen.
VIBRATION: Stellen Sie die maximale Intensitét der Vibrationen fiir die Griffe und Trigger an
lhrem ESWAP X PRO CONTROLLER ein.

Uberpriifen Sie die aktuelle Firmware-Version fiir Ihr Gamepad, die aktuelle Treiberversion fir Ihr
Gamepad und die aktuelle Version der ThrustmapperX-Software und aktualisieren Sie diese
Elemente bei Bedarf (5).

Kehren Sie aus anderen Meniis auf die Startseite zuriick (6).
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3.1.  Profile verwalten

Das Gamepad umfasst standardmaRig zwei Profile (1). Jedes Profil bezieht sich auf einen
Speicherplatz, auf dem Sie die mit ThrustmapperX vorgenommenen Anderungen speichern und in
Spielen auf lhrer Xbox Series X|S, Xbox One oder Inrem PC (Windows 10) verwenden kénnen.

- &

THRUSTMASTER" ESWAPX  reousen

PROFILE

1, EINE VOREINSTELLUNG
= IMPORTIEREN

+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

180
>

MAPPING MINISTICKS TRIGGER VIBRATION Q

StandardméRig umfassen die Profile folgendes Tasten-Mapping:

Profil 1: Profil 2:
A, B, X und Y werden auf den Tasten 1 bis 4 auf LB, LT, RB und RT werden auf den Tasten 1 bis 4
der Riickseite dupliziert. auf der Riickseite dupliziert.
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Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite eines Profils (1), um:

Duplizieren Sie das Profil, womit alle diese Einstellungen in eine neue Voreinstellung exportiert
werden.

Die Standardeinstellung des Profils zuriickzusetzen.

Exportieren Sie das Profil, so dass Sie alle diese Einstellungen in eine Datei exportieren
kénnen, die dann entweder zur gemeinsamen Nutzung freigegeben oder wieder in die
Software importiert werden kann.

THRUSTMASTER® ©
PROFILE

EINE VOREINSTELLUNG

1
= IMPORTIEREN

+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGEN

MAPPING
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3.2.  Voreinstellungen verwalten

Voreinstellungen funktionieren genau wie Profile, werden allerdings in der ThrustmapperX-Software
und nicht direkt im Gamepad abgespeichert.

Auf diese Weise kénnen Sie so viele Voreinstellungen erstellen, wie Sie méchten, und diese in
einem der Profile des Gamepads (1 oder 2) speichern, so dass sie in Spielen auf Xbox Series X|S,
Xbox One oder PC (Windows 10) verwendet werden kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite einer Voreinstellung (1), um:

= Diese in Profil 1 oder 2 Inres ESWAP X PRO CONTROLLER zu laden.

=  Diese Voreinstellung umzubenennen.

=  Diese Voreinstellung zu duplizieren: erstellen Sie eine Kopie der Einstellungen in einer
neuen Voreinstellung.

=  Diese Voreinstellung zu Iéschen.

= Setzen Sie die Voreinstellung auf die Standardeinstellungen zuriick.

= Exportieren Sie die Voreinstellung: Erstellen Sie eine Kopie der Einstellungen in einer
Datei, die dann entweder gemeinsam genutzt oder wieder in die Software importiert
werden kann.

THRUSTMASTER® ©
PROFILE

1, EINE VOREINSTELLUNG
= IMPORTIEREN

+ NEUE VOREINSTELLUNG

VOREINSTELLU

MAPPING
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4. Tasten-Mapping

Sie kdnnen das Mapping der Gamepad-Tasten entsprechend |hrer Spielpraferenzen modifizieren.

Sie konnen die Funktionen aller Schaltflachen mit Ausnahme von: Xbox/Nexus, Teilen,
Ansicht, Menii sowie der Schaltflachen Profil, Mapping, Lautstérke und Mikrofon andern

Nur die Tasten M1, M2, M3, M4, M5 und M6 konnen mit einer duplizierten Taste belegt werden.

Nur Einzeltasten konnen einer anderen Taste zugeordnet werden: Combos (z.B.
Kombinationen von zwei oder mehr Tasten) sind nicht méglich.

a

THRUSTMASTER® ESWAPX  rmotcen
[rors  []

-

LB > LB LT | > |LT

e

M2 >
RSB > RSB
Ma

SPEICHERN

MINISTICKS TRIGGER VIBRATION ¢

Das Dropdown-Menii links oben (1) ermdglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der MAPPING-Seite.

Sie kénnen die Zuordnung der Gamepad-Tasten durch Tauschen ihrer Funktionen (2)
modifizieren.

Tasten RUCKGANGIG, NEU und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.
NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihnren Standardwert zurticksetzen.
SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Neuzuordnen von Tasten:

- Klicken Sie auf die Taste, deren Funktion Sie verandern wollen.

- Wahlen Sie aus der Liste die neue Funktion aus, die Sie dieser Taste zuordnen wollen (1).
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5. Konfigurieren der Ministicks

Stellen Sie den Empfindlichkeitsverlauf und die Deadzones beider Ministicks so ein, dass Sie
optimale Kontrolle Uiber Ihre Bewegungen erhalten.

p—— - o

eswapX

PRO CONTROLLER

MINISTICK LINKS

EMPFINDLICHS

DUPLIZIEREN SPEICHERN

F.3 MAPPING TRIGGER VIBRATION o ]

- Das Dropdown-Menii links oben (1) ermdglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der MINISTICK-Seite.

- Empfindlichkeitsverlauf und Deadzones fiir den linken und rechten Ministick unabhangig
voneinander einstellen (2).

- Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zurlicksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen des ausgewahlten Ministicks fir den zweiten Ministick
duplizieren.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgew&hltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Der Empfindlichkeitsverlauf ist in 3 verschiedene Zonen eingeteilt: kleine, mittlere und groBRe
Bewegungen (8, M, L). Durch das VergroRern von einer (oder mehreren) Zone(n) (S, M, L), wird eine
hoéhere Empfindlichkeit — und dadurch héhere Prézision — fiir die betreffende(n) Zone(n)
gewahrleistet.

Wenn Sie beispielsweise die Zone S vergroRern, werden die Bewegungen in der Mitte des
Ministicks noch praziser.

Um den Empfindlichkeitsbereich der Ministicks zu modifizieren, konnen Sie:
- die Punkte direkt auf den Graphen bewegen (1).

- Die Werte der 3 unterschiedlichen Zonen (kleine, mittlere und grole Bewegungen) (2)
modifizieren.

Thrustmapperk - 8

THRUSTMASTER® ESVEDX e
[proFLr  [+]

MINISTICK LINKS

EMPFINDLICHKE F

DUPLIZIEREN SPEICHERN

N MAPPING TRIGGER VIBRATION o ]
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Sie konnen auch die mittleren und duBeren Deadzones der Ministicks individuell einstellen (1).

Eine Deadzone bezieht sich auf die fiir den Ministick definierten Zonen, die zu Beginn (Mitte) oder
am Ende (AuBen) seines Bewegungsbereichs nicht auf Bewegungsanderungen reagieren.

Sie konnen auch eine Deadzone am Ende (Aufen) in Form eines Quadrats definieren, indem Sie
die Option ,ECKIG* wahlen.

nrustmappent - o

THRUSTMASTER" es»va,% CONTROLLER
[rora ]

MINISTICK LINKS

EMPFINDLICHKE!

S

DUPLIZIEREN SPEICHERN

F.3 MAPPING TRIGGER VIBRATION o ]
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Um in den Test-Modus zu gelangen und lhre Einstellungen auszuprobieren, driicken Sie die Y-
Taste auf Ihrem Gamepad und bewegen Sie Ihren Ministick. Um den Test-Modus zu verlassen,
driicken Sie erneut die Y-Taste auf Inrem Gamepad.

"I'HRES TNH!,STER" E’SWE‘% CONTROLLER

MINISTICK LINKS

EMPFINDLIC DEADZONES

DUPLIZIEREN SPEICHERN

TRIGGER VIBRATION P o
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6. Einstellen der Trigger

Stellen Sie die Deadzones am linken und rechten Trigger so ein, dass Sie Ihren Komfort und die
Reaktionsfahigkeit im Spiel weiter optimieren.

Eine Deadzone bezieht sich auf die fiir den Trigger definierten Zonen, die nicht auf
Bewegungsanderungen reagieren, weder am Anfang (Mitte) noch am Ende (AuRen) seines
Bewegungsbereichs.

- B

TEOUCTIAETER" est wapX
Pros [

PRO CONTROLLER

LINKER TRIGGER

DUPLIZIEREN SPEICHERN

ﬁ MAPPING MINISTICKS VIBRATION a

- Das Dropdown-Menii links oben (1) ermdglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der TRIGGER-Seite.

- Deadzones fiir den linken und rechten Trigger unabhangig voneinander einstellen (2).

- Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen des ausgewahlten Triggers fur den zweiten Trigger duplizieren.
SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Um die aktive Zone fiir die Trigger zu kalibrieren:

- Ziehen Sie den horizontalen Regler, der den Anfang und das Ende der Deadzone am
gewlinschten Trigger anzeigt (1).

- Drlicken Sie den Trigger, um Ihre Einstellungen direkt zu testen: Das griine Anzeigegerét gibt
Ihre Position auf der Kurve des Triggers wieder (2).

mr— T

"nmusrmsrzn" eswapX
prors [+

PRO CONTROLLER

LINKER TRIGGER

DUPLIZIEREN SPEICHERN

ﬁ MAPPING MINISTICKS VIBRATION a
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7. Einstellen der Vibration

Stellen Sie die maximale Intensitat ein:
- fiir die Vibrationen des rechten und linken Griffs Ihres Gamepads;

- fiir die Vibrationen des rechten und linken Triggers Ihres Gamepads.

a

THRUSTRIASTER' ESWAPX  rmotcen

-

DUPLIZIEREN SPEICHERN

MINISTICKS TRIGGER

- Das Dropdown-Menii links oben (1) ermdglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der VIBRATIONS-Seite.

Stellen Sie die Vibrationen fiir den rechten und linken Griff Inres Gamepads sowie die Vibrationen
fiir den rechten und linken Trigger lhres Gamepads unabhéngig voneinander ein (2).

Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):
RUCKGANGIG: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.
NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihnren Standardwert zurlicksetzen.
DUPLIZIEREN: die Einstellungen fiir die Vibration auf einer Seite (links oder rechts) auf die andere
Seite duplizieren.
SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgew&hltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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So stellen Sie die maximale Intensitat der Vibrationen fiir die Griffe ein:

- Bewegen Sie die Schieberegler, um die maximale Intensitat der Vibrationen sowohl fir den
rechten als auch fiir den linken Griff einzustellen (1).

- Halten Sie die X-Taste auf lhrem Gamepad gedriickt und driicken Sie den entsprechenden
rechten oder linken Trigger, um die gewahlte Vibrationsintensitat auf |hrem Gamepad zu
splren.

So stellen Sie die maximale Intensitét der Vibrationen fiir die Trigger ein:

- Bewegen Sie die Schieberegler, um die maximale Intensitat der Vibrationen sowohl des
rechten als auch des linken Triggers einzustellen (2).

- Halten Sie die Y-Taste auf lnrem Gamepad gedriickt und driicken Sie den entsprechenden
rechten oder linken Trigger, um die gewahlte Vibrationsintensitét auf lhrem Trigger zu fihlen.

o

PRO CONTROLLER

THRUSTMASTER® eswapX
ot

DUPLIZIEREN SPEICHERN

ﬁ MAPPING MINISTICKS TRIGGER
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8. Uberpriifung und Aktualisierung der verschiedenen
Elemente

Klicken Sie auf das E -Symbol, um Informationen iber die aktuelle Firmware-Version und die
aktuelle Treiberversion fiir Ihr Gamepad sowie die aktuelle Version der Software zu erhalten und
um auf das Online-Benutzerhandbuch zuzugreifen.

a

THRUSTMASTER® ESWAPX  rmotten

FIRMWARE-VERSION: ) THRUSTMAPPER-VERSION:
TREIBERVERSION:

ﬁ MAPPING MINISTICKS TRIGGER VIBRATION

Folgen Sie den Anweisungen, um mit dem Update fortzufahren, sofern notwendig.

Bitte beachten Sie: Wir empfehlen lhnen dringend, |hr Gamepad mit der neuesten Firmware-
Version zu aktualisieren, um das Beste aus der Benutzung der ThrustmapperX-Software
herauszuholen.
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine
eingetragene Marke von Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, Xbox “Sphere”
Design, Xbox Series X|S, Xbox One und Windows sind Marken der Microsoft
Corporation. Alle anderen Marken und Markennamen sind im Besitz Ihrer jeweiligen
Eigentimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Designs und Spezifikationen
kénnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden und kénnen von Land zu Land
unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Ausziige aus diesem Handbuch diirfen ohne die schriftliche Erklarung von Guillemot
Corporation S.A. weder reproduziert, zusammengefasst, Ubermittelt, transkribiert, in
einem Datenabfragesystem aufbewahrt oder in einer anderen Sprache oder
Programmiersprache in jedweder Form und auf irgendeine Weise iibersetzt werden, sei
es elektronisch, mechanisch, magnetisch, manuell, durch Fotokopie, Bild- und
Tonaufnahmen oder auf andere Weise.

Endbenutzer-Lizenzvereinbarung, anwendbar auf die THRUSTMAPPERX-
Software

Bitte lesen Sie die Lizenzvereinbarung, die im Laufe des Installationsvorganges der
THRUSTMAPPERX-Software angezeigt, sorgféltig.

( THRUSTMVIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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INTRODUCCION

Aprovecha la pericia de Thrustmaster en cuanto a software de programacién para
ampliar la experiencia de ESWAP X PRO CONTROLLER vy superar los limites de la
programabilidad.

1. Instalacion del software ThrustmapperX

Xbox Series X|S, Xbox One: En la Microsoft Store, busca “ThrustmapperX” y después descarga
e instala el software ThrustmapperX.

PC (Windows 10): Busca “ThrustmapperX” en la Microsoft Store, o Vvisita
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, para descargar e instalar el software
ThrustmapperX.

Nota: Te recomendamos encarecidamente que actualices el gamepad con la Ultima version del
firmware para sacar el méximo partido de la experiencia del software ThrustmapperX. Para ello,
consulta la seccion 8 de este manual del usuario (Verificacion y actualizacion de los distintos
elementos).

2. Ejecucioén del software ThrustmapperX

Para ejecutar el software ThrustmapperX en PC (Windows 10): en el menu Inicio de Windows,
selecciona ThrustmapperX.

T

¥  ThrustmapperX

Para ejecutar el software ThrustmapperX en Xbox Series X|S o Xbox One: en la pantalla de
Inicio, selecciona Mis juegos y aplicaciones, después Aplicaciones y ThrustmapperX.
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3. Pagina de inicio

THRUSTMASTER' LA
PERFILES

PERF =t

s IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES

- Selecciona uno de los dos perfiles del gamepad para modificarlo (1).

- Crea o importa presets agrupando juntos todos tus ajustes personalizados. Después esos
presets se pueden guardar en uno de los dos perfiles del ESWAP X PRO CONTROLLER (2).

- Visualiza rapidamente el mapeado de los botones para el perfil o preset seleccionado (3).

- Accede a ajustes avanzados para el perfil o preset seleccionado (4):
MAPEADO: remapear los botones segun tu estilo de juego.
Mini-STICKS: ajustar la curva de respuesta y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo
y derecho.
Gatillos: ajustar con precision las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho.
VIBRACIONES: definir la intensidad méxima de las vibraciones para los agarres y los
gatillos de tu ESWAP X PRO CONTROLLER.

- Verifica la version actual del firmware del gamepad, la version actual de los controladores del
gamepad Y la versidn actual del software ThrustmapperX, y actualiza esos elementos si es
necesario (5).

- Vuelve a la pagina de inicio desde otros menus (6).
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3.1. Gestion de perfiles

El gamepad incluye dos perfiles cargados de forma predeterminada (1). Cada perfil corresponde
a un espacio de almacenamiento en el que puedes guardar los cambios realizados con
ThrustmapperX y usarlos en juegos en tu Xbox Series X|S, Xbox One o tu PC (Windows 10).

- 8

THRUSTMASTER’ ESWARX - reouer

PERFILES

PERFIL 1 =

s IMPOATAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

180
T

MAPEADO MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES Q

De forma predeterminada, los perfiles incluyen el siguiente mapeado de los botones:

Perfil 1: Perfil 2:
A, B, X e Y estan duplicados en los botones LB, LT, RBy RT estan duplicados en los botones
traseros 1 a 4. traseros 1 a 4.
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Haz clic en el lado derecho de un perfil (1) para:
= Duplicar el perfil, lo que exportara todos esos ajustes a un nuevo preset.
= Restablecer los ajustes predeterminados del perfil.

= Exportar el perfil, lo que te permite exportar todos esos ajustes a un archivo, que después se
puede compartir o volver a importar en el software.

Thrustmappert

THRUSTMASTER® ©
PERFILES

ERFIL 1 =
s IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO
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3.2.  Gestion de presets

Los presets funcionan de la misma manera que los perfiles, pero se almacenan en el software
ThrustmapperX y no directamente en el gamepad.

De esta manera, puedes crear todos los presets que quieras, y guardarlos en uno de los perfiles
del gamepad (1 0 2) de modo que se puedan usar en juegos en Xbox Series X|S, Xbox One y PC
(Windows 10).

Haz clic en el lado derecho de un preset (1) para:
= Cargarlo en el perfil 1 o el perfil 2 del ESWAP X PRO CONTROLLER.
= Cambiar el nombre al preset.
= Duplicar el preset: crear una copia de los ajustes en un nuevo preset.
= Eliminar el preset.
= Restablecer los ajustes predeterminados del preset.
= Exportar el preset: crear una copia de los ajustes en un archivo, que después se puede
compartir o volver a importar en el software.

Fr——

THRUSTMASTER® ©
PERFILES

<& IMPORTAR UN PRESET

+ CREAR PRESET

PRESETS

MAPEADO
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4. Mapeado de los botones
Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad segun tus preferencias de juego.

- Puedes modificar las funciones de todos los botones excepto: Xbox/Nexus, Compartir, Ver,
Mend, asi como los botones Perfil, Mapeado, Volumen y Micréfono.

- Solo los botones M1, M2, M3, M4, M5 y M6 se pueden mapear con un botén duplicado.

- So6lo puedes mapear un boton individual en otro botén: no se pueden realizar combos (es
decir, combinaciones de dos 0 mas botones).

Jr— =

m TER" ESWE% CONTROLLER

LB > |LB LT | > |LT

> — »
<> [k
pAR

N > INA

M2 >
LSB > LsSB RSB > RSB

Ma > Y
REINICIAF GUARDAR

MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES 'u-

- El menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de MAPEADO.

- Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad intercambiando sus funciones (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.
REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.
GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para remapear los botones:

- Haz clic en el boton cuya funcién te gustaria cambiar.

- Enlalista, selecciona la nueva funcién que se asignara a este botén (1).
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5. Configuracion de los mini-sticks

Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho, para
un control éptimo de los movimientos.

[r— [—

THRUSTMASTER' ESWADX owrmovien

-

MINI-STICK IZQUIERDO

CURVA DE SENSIBILIDAD ZONAS MUERTAS

DUPLICAR GUARDAR

GATILLOS VIBRACIONES 'n‘

- El' menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de MINI-STICKS.

- Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho
independientemente uno del otro (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.
REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.
DUPLICAR: duplicar los ajustes para el mini-stick seleccionado en el segundo mini-stick.
GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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La curva de sensibilidad se divide en 3 zonas distintas: movimientos pequefios, medianos y grandes
(S, M, L). Al aumentar el tamafio de una (0 mas) de las zonas (S, M, L) se proporcionard méas
sensibilidad — y por consiguiente mas precision — a la zona (0 zonas) en cuestion.

Por ejemplo, si aumentas la zona S, tus movimientos cerca del centro del mini-stick seran mas
precisos.

Para modificar la curva de sensibilidad de los mini-sticks, puedes:
- Mover los puntos directamente en el grafico (1).

- Modificar los valores en las 3 zonas diferentes (movimientos pequefio, mediano y grande) (2).

THRUSTMASTER® ESWAPX  rmouien
[Perrr ]

MINI-STICK IZQUIERDO

TOFVA DE SERST

DUPLICAR GUARDAR

GATILLOS VIBRACIONES a
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También puedes personalizar el centro y las zonas muertas exteriores de los mini-sticks (1).

Una zona muerta corresponde a las zonas definidas para el mini-stick que no responden a los
movimientos, al principio (centro) o al final (exterior) de su recorrido.

También puedes definir una zona muerta final (exterior) con forma cuadrada seleccionando la
opcion “CUADRADO".

THRUSTMASTER' ESWAPX  wrmouien
N

MINI-STICK IZQUIERDO

DUPLICAR GUARDAR

GATILLOS VIBRACIONES o

Manual del usuario de ThrustmapperX — 11/18



Para entrar en el modo Test y probar tus ajustes, pulsa el boton Y del gamepad y mueve el mini-
stick. Para salir del modo Test, vuelve a pulsar el botdn Y en el gamepad.

"I'HRIJSTNI!STEH" ESWE% CONTROLLER

MINI-STICK IZGUIERDO

CURVA DE SENSIE

L

DUPLICAR GUARDAR

GATILLOS VIBRACIONES el
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6. Configuracion de los gatillos

Ajusta las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho para optimizar la comodidad y la
capacidad de respuesta en los juegos.

Una zona muerta corresponde a las zonas definidas para el gatillo que no responden a los

movimientos, al principio (centro) o al final (exterior) de su recorrido.

Theustmapperk o
THRUSTVIASTER" eswapX e

‘ b ‘

GATILLO IZGUIERDO

DUPLICAR GUARDAR

ﬁ MAPEADO MINI-STICKS VIBRACIONES Q

- El menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de GATILLOS.

- Ajusta las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho independientemente uno del ofro (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la ultima vez que se guardaron.
REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.
DUPLICAR: duplicar los ajustes del gatillo seleccionado en el segundo gatillo.
GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para definir la zona activa para los gatillos:

- Mueve los deslizadores que representan el comienzo y el final de la zona muerta en el gatillo
seleccionado (1).

- Pulsa el gatillo para probar directamente tus ajustes: el indicador verde marca tu posicion en
la curva del gatillo (2).

ek

‘THR US' TIWJ‘!STER” ESWB,QR)S CONTROLLER

GATILLO IZQUIERDO

DUPLICAR GUARDAR

ﬁ MAPEADO MINI-STICKS VIBRACIONES
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7. Configuracion de las vibraciones

Define la intensidad maxima:
- de las vibraciones de los agarres derecho e izquierdo del gamepad;

- delas vibraciones de los gatillos derecho e izquierdo del gamepad.

- o

THRUSTVIASTER' ) o) SRS

DUPLICAR GUARDAR

MINI-STICKS GATILLOS

- El menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de VIBRACIONES.

- Ajusta las vibraciones de los agarres derecho e izquierdo del gamepad, asi como las
vibraciones de los gatillos derecho e izquierdo del gamepad, de manera independiente (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

DUPLICAR: duplicar los ajustes de las vibraciones de un lado (izquierdo o derecho) en el otro
lado.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para definir la intensidad maxima de las vibraciones para los agarres:

- Mueve los deslizadores para definir la intensidad méxima de las vibraciones de los agarres
derecho e izquierdo (1).

- Mantén pulsado el boton X del gamepad y pulsa el gatillo derecho o izquierdo
correspondiente para sentir la intensidad de vibracion seleccionada en el gamepad.

Para definir la intensidad maxima de las vibraciones para los gatillos:

- Mueve los deslizadores para definir la intensidad maxima de las vibraciones de los gatillos
derecho e izquierdo (2).

- Mantén pulsado el boton Y del gamepad y pulsa el gatillo derecho o izquierdo
correspondiente para sentir la intensidad de vibracion seleccionada en el gatillo.

[— - B

".I'HRIJS TMASTER® eswa/gn)gmnrmlsn

DUPLICAR GUARDAR

MINI-STICKS GATILLOS
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8. \Verificacion y actualizacion de los distintos elementos

Haz clic en el icono E para obtener informacion relacionada con la version actual del firmware
del gamepad, la version actual de los controladores del gamepad y la version actual del software,
ademas de para acceder al manual del usuario online.

perX

THRUSTMASTER® ESWaPX  rmotien

VERSION DE FIRMWARE: VERSION DE THRUSTMAPPER:
VERSION DEL CONTROLADOR:

MINI-STICKS GATILLOS VIBRACIONES

Sigue las instrucciones para proceder con las actualizaciones, si s necesario.

Nota: Te recomendamos encarecidamente que actualices el gamepad con la Ultima version del
firmware, para sacar el maximo partido de la experiencia del software ThrustmapperX.
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es
una marca comercial registrada de Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, Xbox
“Sphere” Design, Xbox Series X|S, Xbox One y Windows son marcas comerciales del
grupo de compaiias de Microsoft. Todas las demas marcas comerciales son
propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no vinculantes. Los contenidos,
los disefios y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden
variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Ninguna parte de este manual se puede reproducir, resumir, transmitir, transcribir,
almacenar en un sistema de recuperacion, ni traducir a cualquier idioma o lenguaje de
ordenador, en cualquier forma ni por cualquier medio, electrénico, mecanico,
magnético, manual, mediante fotocopias, grabaciones u otros, sin el permiso previo
por escrito de Guillemot Corporation S.A.

Acuerdo de Licencia de Usuario Final aplicable al software THRUSTMAPPERX
Lee detenidamente el Acuerdo de Licencia mostrado durante la instalacion del
software THRUSTMAPPERX.

( THRUSTMIASTER®
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

ol =[Ny
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BBEAEHME

Bocnonb3ayiTech 06LWMPHBIM OMbITOM KoMnaHuu Thrustmaster, HakonneHHbIM B 06riacTy
pa3paboTku nporpammHoro obecneuyeHusi, YTobbl 3a4eidCTBOBaTL BCE BO3MOXHOCTU
kontpormepa ESWAP X PRO CONTROLLER wu  pacwwputb  rpaHuubl
nporpammMmpyemocTm.

1. YcraHoBka nporpammHoro obecneyeHusi ThrustmapperX

Xbox Series X|S, Xbox One: B marasuHe Microsoft Store BbinonHute nouck «ThrustmapperX»,
nocne Yero ckavaiite W ycTaHoBUTe NporpaMmHoe obecneyenne ThrustmapperX.

MK (Windows 10): BwinonHute nouck «ThrustmapperX» B MarasuHe Microsoft Store unm
nepenanTe no cebirke https://lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VENR, utobbi ckayath
W YCTaHOBMTb NporpamMmHoe obecneveHune ThrustmapperX.

ObpatuTte BHUMaHWe: [IN5 MaKkCMManbHOrO MCMOMb30BaHNSA (HYHKLMOHANBHOCTY NPOrPaMMHOrO
obecneyermns ThrustmapperX HacTosITENbHO PeKOMEHOYeTCs YCTAHOBUTL MOCNENHION BEPCHI0
npoLMBKkM reimnaga. [ns atoro obpatutech k pasgeny 8 aTOro pykoBOACTBA MONb3oBaTens
(MpoBepka n 06HOBNEHNUE PA3NIUYHBIX ANTEMEHTOB).

2. 3anyck IO ThrustmapperX

3anyck nporpammHoro obecneyennst ThrustmapperX Ha MK (Windows 10): B Mento Windows Myck
Bbi6epute ThrustmapperX.

T

7  ThrustmapperX

3anyck nporpammHoro obecneyenns ThrustmapperX Ha Xbox Series X|S nunm Xbox One: Ha
rMaBHOM 3KpaHe cHavana Bbibepute Mowu Urpbl M NpunoxeHusi, 3atem MpuUnoxeHus 1 NOToMm
ThrustmapperX.
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3. [naBHas cTpaHuua

THRUSTMASTER’ ESWapX o

NnPO®KUNKU

i MMNOPT NPEQYCTAHOBKW

+ CO30ATb NPEOHACTPOMKY

NPEAHACTPOWKA

ONPEAENEHWE MUHUA-KOACTU
DYHKLMIA 7 TPUITEPBI BMEPALLAM F o 3

BbiOepuTe oguH 13 fBYX Npodhuneit reimnaaa ans ero nameHenus (1).

CospaBaitTe UM UMNOPTUPYIATE MPEaYCTAHOBKA ANS rPYNNUPOBaHUS BCEX BbINOMHEHHbIX
HacTpoeK. v NpeayCTaHOBKN MOXHO COXPaHUTL B OAHOM 13 [BYX MPOCHMNEn KOHTpornepa
ESWAP X PRO CONTROLLER (2).

MpocmaTtpuBaiiTe HazHaueHWst KHOMOK AMst BbIBPaHHOMO Npoduns Unu npeaycTaHoBk (3).

Monyunte [OCTYN K paclUMpeHHbIM HAcTpoiikaM Ans  BblGpaHHOrO npoduns  unm
npeaycTaHoBKM (4):

HA3HAYEHME: n3meHeHne (yHKLMIA KHOMOK B COOTBETCTBUW C MPEANOYMTAEMbIM CTUNEM
Wrpbl.

MWHWU-IXXOUCTUKM: HacTpoiika KpUBOIA UYBCTBUTENBHOCTI U MEPTBbIX 30H ANS NEBOrO 1
NpaBoro M1HU-IKOACTUKOB.

TPUITEPbI: TouHas HacTpoiika MepTBbIX 30H 4715 IEBOrO ¥ NPaBoro TPUITEpPoB.
BUBPALIUK: ycTaHOBMTE MaKCUMarbHYHO MHTEHCUBHOCTL BUOpaLMKM NSt pyyek U TpUrrepoB
Ha reitmnage ESWAP X PRO CONTROLLER.

MpocmatpusanTe MHOPMALIMIO O TEKYLLE BEPCW NPOLLMBKY W ApaiiBepa reMnaja, a Takke
0 Bepcuu nporpammHoro obecneyvenns ThrustmapperX u npu HeobxoanmocT oBHoBNSNTE
3TN anemeHTs! (5).

MepexoauTe Ha rMaBHYI CTPaHWULY 13 APYTX MeHIo (6).
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3.1.  YnpasneHue npogunsamu

[Mo ymonyaHuio Ans reimnaga 3arpyxartcs aea npoduns (1). Kaxasi npodunb cooTBETCTBYET
CBOEMY [MCKOBOMY MPOCTPAHCTBY, B KOTOPOM MOXHO COXPaHSiTb U3MEHEHMS!, BbINOMHEHHbIE C
nomoLbto nporpammel ThrustmapperX, 1 ucnonb3oBaTh UX B Urpax Ha koHconsx Xbox Series X|S
1 Xbox One nnm Ha MK (Windows 10).

[r—

THRUSTMASTER' ESWADX  reousen

nPoeKnu

s MMMOPT NPEQYCTAHOBKA

+ CO30ATb NPEQHACTPOMKY

MPEAHACTPOWKMA

ONPEAENEHVE MVHV-IDKOACTI
SYHKLMA E(IA TPUITEPBI BUEPALIMIA

Mo yMon4aHuio B I'IpOd)VIJ'IﬂX ncnonb3yeTca crnepyoulee HasHavyeHne ana KHOmnoK:

Mpochounb 1: Mpocpunb 2:
KHomkn A, B, X 'Y gybnupytotcst kHonkamm 1-4, KHonku LB, LT, RB n RT gy6nupytoTtcs KHOMkamu
pacnonoXeHHbIMI C3aaM. 1-4, pacnonoxeHHsIMU C3aaM.
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LenknuTe cnpasa ot npochuns (1), 4Tobbi:

CospaTb konuio Npodunst 4ns 3KCNopTa BCEX HACTPOEK B HOBYIO MPEAYCTaHOBKY.
BoccTaHoBUTb ANst NPOGUNS HACTPOMKM, YCTAHOBINEHHbIE MO YMOMYaHMUIO.

KCMopTMPOBaTH MPOGUSTL, YTO MO3BONSIET COXPAHUTL BCE 3TV HACTPOIKM B (hailr, KOTOpbIiA
3aTeM MOXHO NMB0 NpeaocTaBuUTL 18 0BLLEro AocTyna, GO MOBTOPHO MMMOPTMPOBATH B
nporpammy.

e

THRUSTMASTER® ©

nPodUNU
nPoo —
s MMMOPT NPEAYCTAHOBKK

+ CO30ATb NPEAHACTPOMKY

NPEAHACTPOMKW

OMNPENENEHME
BYHKLIMM
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3.2.  YnpasneHue npedycmaHoskamu

[MpenycTaHOBKM BbLIMOMHSOT Te Xe (YHKUMK, YTO U NPOUNM, HO XpaHATCA B MporpamMme
ThrustmapperX, a He HENOCPeCTBEHHO Ha renmnage.

OT0 NO3BONSIET CO3aBATh Nt0GOE KONMMYECTBO NPEeyCTaHOBOK M COXPaHSTb UX B OQHOM U3 ABYX
npochunen reiimMnaga Ans UCNoNb3oBaHUs B Urpax Ha koHconsix Xbox Series X|S u Xbox One unn
Ha MK (Windows 10).

LLlenkHuTe cnpaBa OT NpeaycTaHoBkm (1), 4TobbI:

3arpyautb ee B npodmnb 1 unu B npodunb 2 koHTponnepa ESWAP X PRO
CONTROLLER.

[NepenmeHoBaTb NpedyCTaHOBKY.

MpopybnupoBaTb MPeAycTaHOBKY — COXpaHWTb KOMWID HAcTpoeK B HOBOW
npeaycTaHoBKe.

YaanuTb NpegycTaHoBKY.

BoccTaHoBNTb ANs NpeayCTaHOBKI HACTPOMKH, YCTAHOBIIEHHBIE MO YMOMYaHMUIO.
OKkcnopTupoBaThb NpeAyCTaHOBKY: CO3LaTb KOMMIO HACTPOeK B dhaiine, KOTopbIi 3aTem
MOXHO 160 npepocTaBuTb Ang obliero goctyna, nMbo MOBTOPHO UMMOPTMPOBATHL B
nporpammy.

THRUSTMASTER® ©

NPOGKNA

th

WMMOPT NPEAYCTAHOBKA

+ CO30ATb NPEQHACTPOMKY

NPEAHACTPOWI

OMPEAENEHME
SYHKLWI
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4. HasHayeHue KHOMOK

OYHKUMM  KHOMOK redMnaga MOXHO W3MEHUTb B COOTBETCTBMM C JIMYHBIMM  WUrPOBbIMU
NPeanoYTeHNAMMN.

- Bbl moxeTe nmepeHasHavaTb ntobble KHOMKM 3a ucknoueHnem cnepyowumx: Xbox/Nexus,
Mopenutben, MpocmoTtpets, MeHio, a Takke kHomok lMpodmnb, HasHaueHue KHOMOK,
pomkocTb 1 MukpodhoH.

- HasHaueHve pybnupyroLeics KHOMKM NpeaycMOTPEHO TONbKO Anst kHomok M1, M2, M3, M4,
M5 n M6.

- OTOenbHyl0 KHOMKY MOXHO HasHauuTb TOMbKO AN APYrod KHOMKM: MCMONb3oBaHue
KOMOMHaLWI (TO eCTb COYETaHUiA ABYX UM 6oree KHOMOK) HEBO3MOXKHO.

ESWB% CONTROLLER

LT | > |LT

»

M2 > M1 >
LSB > LSB RSB > RSB
M4 > Y M3 >

COXPAHWUTb

MUHW-IDKONCTU
5 TPUITEPLI BUBPALINA o

- PackpbiBatolieecs MeHI0 B BepxHeM reBoM yrmy (1) Mo3BOMseT nepekmnioyaThes Mexay
npocounsimn v npeaycraHoBkamu Ha ctpaHnue HASHAYEHWA KHOMOK.

- KHomkv reiimnaga MOXHO nepeHasHaunTb, 3aMEHIUB UX (YHKLM (2).

- KHonku OTKAT, CBPOC 1 COXPAHUTb (3):

OTKAT: Bo3BpaT K npefplOyWwM HACTPOAKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa nocneaHero
COXPaHEeHMS.

CBPOC: cOpoc Bcex HacTPOeK 1 BCEro KOHTEHTa K 3HAYEHUAM MO YMOMYaHMIO.

COXPAHUTb: coxpaHeHue TeKyLLMX HacTPOeK B BblGpaHHbIA MPOdmMnb Mnu NpeayCcTaHOoBKY.
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[na nepeHa3Ha4YeHUs1 KHOMOK BbINOMHUTE crieayoLue nencTBuA:

- LUenkHuTe KHOMKY, (hYHKLMIO KOTOPOI HEOBXOANMO U3MEHUTD.

- B oTkpbiBlemcs cnucke BbiGepuTe Ans Hee HOBYHO PyHKLMHO (1).
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5. Hactpoiika MUHU-BXXOUCTMKOB

HaCTpOVIKa KpMBOVI YyBCTBUTENbHOCTU N MEPTBbIX 30H ANA NeBOro U npasoro MUHU-IKONCTUKOB
obecneynBaeT onTUManbHbIN KOHTPOIb OBWKEHNA.

THRUSTMASTER" ESWEEH)S CONTROLLER

b ‘

NEBLIA MUHI]

Yo, STOBH BATH 13

LOYENWUPOBATL COXPAHWUTE

P ONPEAENEHVE
OYHKUMIA

TPUITEPbI BUBPALMA &

- PackpbiBatolleecs MeHI0 B BepxHeM reBoM yrmy (1) Mo3BomsieT nepekmnioyaThes Mexay
npocunsamm u npegycraHoBkamu Ha cTpanule MUHU-IDKOUCTUKOB.

- KpwByio 4yBCTBUTENBHOCTY 1 MEPTBBIE 30HBI MOXHO HAaCTPanBaTh OTAENBHO AN1S NIEBOTO U ANs
MpaBoro MUHU-LKOMCTMKOB (2).

- Kuonku OTKAT, CBPOC, OYENUPOBATb 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: Bo3BpaT K NpedbldyLMM HacTpOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa MOCHEenHEero
COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc Bcex HaCTPOEK 1 BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHWUSIM N0 yMOMYaHuo.

AYBNUPOBATD: aybnupoBaHue HacTpoek BbIOPAHHOTO MWHM-MAKOACTUKA HA BTOPOM MUHM-
IDKONCTUKE.

COXPAHWTb: coxpaHeHue TekyLIMX HaCTpOeK B BbIGPaHHbI MPOodunb v MPeayCTaHOBKY.
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KpuBasi uyBCTBMTENBHOCTY pa3gerneHa Ha Tpu pasHble 30Hbl: Hebonblume, cpeaHue 1 Gonblune
awkeHus (S, M n L). YBenuueHue pasmepa OfHOW (Mnn Heckonbkux) 30H (S, M wmm L)
obecneunBaeT GOMbLUYIO YYBCTBUTENBHOCT — @ 3HAuMT, M GoMblUyl0 TOYHOCT — AN
COOTBETCTBYIOLLMX 30H.

Hanpumep, ecnu yBennuuTb 30Hy S, ABWXEHUS BOMM3N LLEHTPANbHON YacT MUHU-DKONCTMKA
OypyT Oonee TOYHbIMK.

Onsa u3MeHeHMs KPUBOW YYBCTBUTENLHOCTM MWHU-QKOWCTMKOB MOXHO BbINOMHUTL
cnegyouee:

- [lepemecTuTb TOUKM HeNocpeacTBEHHO Ha auarpamme (1).

- N3menuTb 3HaYeHMSs B TPeX pasHbix 30Hax (HebonbLuKe, cpeaHue v BonbLumre JBKEHNS) (2).

THRUSTMASTER' ESWARX wrmoven

NEBLIA MUHA-DK

LYBNWPOBATH COXPAHUTE

TPUITEPDI BUBPALIUUA

A ONPEAENEHVE
DYHKLMI

10/18 — PykoBoacTBo nonb3osatens ThrustmapperX



Kpome Toro, Ans MUHN-MXONCTUKOB MOXHO HAaCTPOUTL LIEHTPanbHbIe U BHELIHNE MepPTBbIe
30HbI (1).

MepTBasi 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, yKa3aHHbIM [Ns MUHU-IXOMCTIKA, KOTOPbIN He pearvpyeT
Ha [JBWKEHNS B Hauane (LeHTpasnbHas 30Ha) N B KOHLE (BHELUHSAIS 30Ha) CBOETO NepeMeLLeHus.

KoHeuHyto (BHELLHIOK) MEpTBYI0 30Hy Takke MOXHO YkasaTb B BUfe KBajpaTa, BbIBpas napameTp
«KBAQPAT».

THRUSTMASTER' ESWARX owmmorren

NEBLIA M-

TOBH BLATH 13

LYENWPOBATL COXPAHWUTb

ONPEAENEHUE

SYHKLMIA TPUITEPLI BUBPALIMM o )
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Utobbl BOITM B pexiM TecT 1 NpoBEpUTL CBOM HACTPOMKM, HaxMUTe kHoMKy Y Ha reimnage u
nepemMecTUTe MUHU-IKOMCTUK. UTOObI BbIATM M3 pexuma TecT, CHOBa Haxmute kHonky Y Ha

reiMnage.

THRUSTMASTER®
i

ks ‘

™

AYBNWPOBATH

ﬁ ONPEOENEHWE

SYHKLMM TPUITEPBI
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eswapX

PRO CONTROLLER

COXPAHUTb

BMBPALIN &




6. Hacrpouka Tpurrepos

HacTpoiika MepTBbIX 30H ANS IEBOrO ¥ NPaBOro TPUITEPOB NO3BONSET ONTUMU3NPOBATL yﬂ,06CTBO
W BpeMA OTKNNKa B Urpax.

MepTBasi 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, YKa3aHHbIM ANs TPUITEPa, KOTOPbIA He pearvpyeT Ha
JBWKEHWS! B Havare (LeHTparnbHas 30Ha) I B KOHLIE (BHELLHSISt 30Ha) CBOETO NepeMeLLiEHNS!.

THRUSTMASTER' ESWAPX  rmouen

‘ =i ‘

NEBLIA TPUITEP

AYBNWUPOBATH COXPAHUTH

ONPEAENEHWE MUHK-DKOACTH
F ol OYHKLIMIL s BUBPALIMM o

- PackpbiBaiowieecs MeHi0 B BepxHem rneBoM yrmy (1) nossonseT nepekmnioyatsCs Mexay
npocounsamMmM 1 npegycraHoBkamu Ha ctpaHule TPUTTEPOB.

- MepTBble 30Hbl MOXHO HAacTpauBaTb OTAENBHO A5 IEBOTO U st NPaBOro TPUITEPOB (2).

- Kuonku OTKAT, CBPOC, AYBNNIUPOBATb 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: Bo3BpaT K NpedbldyLMM HacTpoMkaM, YCTAHOBMEHHLIM C MOMEHTa MOCHeaHero
COXpaHEeHMS.

CBPOC: cOpoc Bcex HacTPOEK U BCETO KOHTEHTA K 3HaYEHMSIM 10 YMONYaHMIO.

NYBNUPOBATb: aybnuposaHue HacTpoek BbIGpaHHOTO TpUrrepa Ha BTOPOM TPUTEPE.
COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLyux HacTpoek B BbIBPaHHLIA NPOdWb MK NPeLyCTaHOoBKY.
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YcTaHOBKa aKTMBHOM 30HbI ANs TPUITEpPOB:

- BoibepuTe TpUrrep 1 nepemMecTuTe nonayHku, 0603HaYaloLLMe Hauano 1 KOHeL, MepTBOM 30HbI
().
- HaxmuTe Tpurrep Ansi NpOBEPKN HACTPOEK: 3eMeHasi 0TMETKA yKa3blBaeT BaLLe MOMOXEHUe Ha

kpuBoW Tpurrepa (2).

THRUSTMASTER® ESWEPX rrouen
[necomns 1 |v]

‘ bef ‘

NEBbLIA TPUTTEP

AYBNUPOBATL COXPAHUTH

OMPEAENEHVE MUHV-IDKOACTY
I3 SYHKLIA o BWBPALIMWN o ]
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7. Hactponka Bubpauuu

YCTaHOBUTE MaKCMarnbHYH0 MHTEHCUBHOCTb:
- BuGpaumu NpaBoii 1 NEBO Pyykn reimnasa;
- BuOpaLuu NpaBoro 1 NeBoro TPUITepoB reiMnaga.

- @

eswapX

PRO CONTROLLER

CEPOC DYBIMPOBATH COXPAH!TEL

OMNPEAENEHME MUHU-IDKOUCTY
ﬂ DYHKLWIA Ku LA

- PackpbiBaiowieecs MeHi0 B BepxHem rneBoM yrmy (1) nossonseT nepekmnioyatsCs Mexay
npocunaMM 1 NpeaycTaHoBkamy Ha ctpaue HACTPOMKU BUBPALIUN.

- BuGpaumto npaBoit v NIEBOW pyyKM reiiMnaga, a Takke BUGpaLMo NpaBoro 1 JIEBOTO TPUITEPOB
MOXHO PerynmpoBaTh He3aBUCHMO (2).

- Knonkn OTKAT, CBPOC, AYBNIMPOBATb 1 COXPAHUTb (3):

OTKAT: Bo3BpaT K MnpefplAywWwM HACTPOAKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa MocreaHero
COXPaHEeHMS.

CBPOC: cOpoc Bcex HacTPOEK U BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHMAM MO YMOMYaHMIO.

DYBNUPOBATD: pybnupoBaHue HacTpoek BMOpaLMW, YCTAHOBMEHHbIX AN OAHOW CTOPOHb
(neBow N NpaBoit), Ha APYrov CTOPOHE KOHTponnepa.

COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLyux HacTpoek B BbIBPaHHLIA NPOdWIb MK NPeLyCTaHOBKY.
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YcTaHOBKa MaKCMManbHOW MHTEHCUBHOCTH Buﬁpauuu ANA pyyek:

- [lepemecTuTe NON3yHKW ANs YCTaHOBKM MaKCUManbHON MHTEHCUBHOCTM BUOPaLMM PYUKM Kak
C NpaBoM, TaK W C NEeBO CTOPOHbI (1).

- HaxmwuTe nygepxusaitte kHonky X Ha reimnage, 3aTemM HaxMuTe COOTBETCTBYHOLLWA NPaBblil
WM NeBbIi TpuUrrep, 4Tobbl MOYYBCTBOBATb BbIOPAHHYID MHTEHCWMBHOCTL BuOpauun Ha
reiMnage.

YcTaHOBKa MaKCMManbHOW MHTEHCUBHOCTH Buﬁpauuu ANA TpUrrepos:

- [epemecTuTe NON3yHKM Ans YCTAHOBKM MaKCUManNbHO MHTEHCUBHOCTW BUOpaLmW Tpurrepa
kaK C NpaBOW, TaK 1 C NIEBOIA CTOPOHBI (2).

- Haxmute u ygepxusaiite kHonky Y Ha reiMnaze, 3aTeM HaxmuTe COOTBETCTBYIOLLWIA NpaBblii
WM nesblit Tpurrep, 4ToBbl MOYYBCTBOBATb BbIGPAHHYIO WHTEHCMBHOCTbL BMOpALMM Ha
Tpurrepe.

eswapX

PRO CONTROLLER

AYBNWPOBATH COXPAHUTb

ONPEOENEHWE MUHU-DKONCTH
ﬁ GYHKUWA K1 WA
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8. MMpoBepka n 06HOBNEHME Pa3NUYHbIX 3IEMEHTOB

LlenkHuTe 3HauoK H yToObl y3HaTb TEKyLLYI BEPCUI0 MPOLUMBKM W ApaiiBepa reiMnaga u
BEPCUIO MPOrpaMMHOTO OBECTieYeHns, a Takke MNofy4uTb AOCTYN K OHMaiH-pYKOBOACTBY
nonb3oBaTens.

THRUSTMASTER® eswapXx

PRO CONTROLLER

BEPCUA BCTPOEHHOIO NO: 34 BEPCUA THRUSTMAPPER: 1
BEPCUA IPAVMBEPA:

NOCNEOHARA BEPCHA

ONPEOENEHWE MUHW-DKONCTH
ﬁ SYHKLIWIA P TPUITEPBI BUBPALIMA

Mpy HeOGXOAMMOCTM CreayiTe MHCTPYKLMSIM MO YCTaHOBKE OGHOBMEHWIA.

O6patute BHUMaHMe: [N MakCUManbHOrO MCMNONb30BaHWS (YHKLIMOHANBEHOCTM MPOTPaMMHOr0
obecneyenmns ThrustmapperX HacTOATENbHO PEKOMEHOYeTCs YCTAaHOBUTL MOCMEAHION BEPCHIO
MPOLUMBKM reAmnaga.
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ABTOPCKWE NMPABA

© Guillemot Corporation S.A., 2020. Bce npasa 3awumiieHbl. Thrustmaster® saensetcs
3aperucTpUpoBaHHbIM TOBApHbIM 3HakoM kopropauun Guillemot Corporation S.A.
Microsoft, Xbox, Xbox «Sphere» Design, Xbox Series X|S, Xbox One u Windows
SBMAKOTCS TOBAPHLIMUA 3HaKamMu rpynmbl komnanuin Microsoft. Bce npoune ToBapHbie
3HaKu ABNSAOTCS COBCTBEHHOCTBLIO UX COOTBETCTBYIOLMX BragenbLes. Vnnoctpauyum
MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BMAY WM (PYHKUMAM KOHKPETHOrO W3AENus.
CopepxaHue OOKYMEHTaLMM, KOHCTPYKUMS M TEXHUYECKME XapaKTepUCTUKA W3Aenvs
MOryT ObiTb M3MeHeHbI 6e3 npesBapUTENbHOTO YBEAOMIIEHUS W 3aBUCST OT KaXkdoi
oTAenbHOM cTpaHbl. CaenaHo B Kutae.

Hw ofHa 13 YacTeil AaHHOMO PYKOBOACTBA HE MOXET BbITb BOCMPOM3BEAEHA, N3MOXEHA
B KpaTKOM BWZe, NepefaHa, 3anucaHa, CoxpaHeHa B CUCTEME Moucka MHAOpMaL
nmbo nepeseneHa Ha fpyrve A3bIKM UK NpeobpasoBaHa B KOMMbIOTEPHBIA A3bIK, B
noboit opme unu nobeiMu cnocobamu, Oyab TO 3MEKTPOHHbIE, MexaHudeckwe,
MarHuTHbIE N PyYHble CPeacTBa, BKIoYask (hOTOKONMPOBAHME, 3anuUch WK pyrie
cnocobbl, 6e3 NpeABapUTENbHOMO MUCHMEHHOMO COMMacusi CO CTOPOHbI KOMMaHWM
Guillemot Corporation S.A.

INuueH3unoHHoe cornaweHue c KOHEYHbIM nonb3oBarenem,
pacnpocTpaHsioueecs Ha nporpammHoe obecnevyeHne THRUSTMAPPERX
BHUMaTENbHO M3y4nTe NULEH3MOHHOE cornalleHue, otobpaxaemoe nepes Havyanom
yCTaHOBKY nporpammHoro obecnevenns THRUSTMAPPERX.

( THRUSTMIASTER® )
TEXHUYECKAA NOOOEPXKA

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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[XCHIC

Thrustmaster M T AT SISV FTYIR 7 DOHEEEZFTRHALT
ESWAP X PRO CONTROLLER D{KERZHLIEL. TAYT SIS D]
BEMEDORERRESSICETFELLD,

1. ThrustmapperX YI7: 7 DAV A—IL

Xbox Series X|S. Xbox One: Microsoft Store T ThrustmapperX 1Z & L.
ThrustmapperX YI7hHDx7%4 9o A—KLTA 2V RAM—)LLET,

PC (Windows 10); Microsoft Store T I ThrustmapperX 1 % #& & 9 % Hh
https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3VEBNR [Z 7 ¥ + R L .
ThrustmapperX YI7hHDx7&4 9 A—KLTA 2V RAM—=ILLET,

AR ThrustmapperX Y IO 7ERKRISERT5=HI2. F—LISVFDT7—
LY FERHN—2aAVIITVTT— T LB EOLET, 7V T T—HIC
DT, RA—HF—XIZa7ILDtEIIay 8 ZBRLTGEE FFEITELHE
FOBREEEEFHN.

2. ThrustmapperX Y277 DEH)

PC (Windows 10) T ThrustmapperX YI7b 7 %#EEI T BHIZ(E: Windows O A3
—pk A=21—T ThrustmapperX ZEIRLET,

T

¥  ThrustmapperX

Xbox Series X|S FEf=I& Xbox One T ThrustmapperX YIhHT 7 EEET BIZIL:
R—LBEET., RIS —L&F T 7] . [ThrustmapperX ] DIBIZEIRLET,
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https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

THRUSTMASTER® eswapX

PRO CONTROLLER
FOZ2 740

d TUey b rR—b

+ FUtv hoOfFsk

A Tle—2n>

T—=LyROWTIIDTOT7AILERIRLTERELET (1),

HRBRAXLI=REEZT L—TILE=TUEvrE ERLEEY . 1o R—RFLT=Y
TEET, oD Tt vklE,. ESWAP X PRO CONTROLLER (2) LY hmh?d
TAT7AIVICRET BHIENTEET,

BIRLE-TAOT7AILFEEETUEYES B) OREVTIELTETIEORTRLE
ER

BRLETOI7ALERIET )V @) OFARECTIEALET:
IYELY: =2 T RAAIIZEDETRIVERIYEV I LET,
SZRTAVY: ERAIZRTAVIDLAR AN—TETYRY V& RABLET,
MH— EENIA—OTIRT =& GARLET,

LT —23>: ESWAP X PRO CONTROLLER I FA—5—®M/\VRJLERY
H—D. . A TL—LavDBRABEEFHRELET,

BFEONDT —LNYFDRED IT7—LITT7N—23 0 PRSA/808—=2a0,
ThrustmapperX Yz 7 DWED/N—2a 2HEEL BEIZSCLTT YT T—
RLTLEEELNG),

thDA=2—(6) MoR—LR—DIZRYFET,
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31 TYtvrDEE

HF—LSRIZIE, TIFHILRT 2 DOTAT7AIUDNRHFRAETFNTOES (1), &7
A774 LI, ThrustmapperX TEBLI-HNBEZRETEDIAN —DRAR—X |3t
JELTEY. Xbox Series X|S. Xbox One, LU PC (Windows 10) D5 —LRNTHEA
FTHIEMNTEET,

Thrustmappert

THRUSTMASTER' Eswagn)o(mnrmlsn

IO 74N

- o

& Tty bof -

+ Tty ek

Tty b

R"ATL—ay

FTIAILRTIH, TAT7AIVIZIEUT ORI RIEV T NEFEFNTLNET:

JazrAL 1. FazrzqfIL 2
A.B.X.Y [EE@EREY 1~4 EEHLTLY LB.LT.RB.RT B EHREY 1~4 LE
E3x I8 #HLTLWET,
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LTFZET3EEE. TOT740 (1) OoBRIES)YvILET:

TO7AILEEEL, CNODHREET R THLLTYEYMIITHYRKR—ILET,
TOTJ7AIDTIAILEDHREE) EILET,

TAIFANEIHRR— T BHILET. CNEDREET RTI7ZAILIZTIRKR
—rL. VIR 7 THEZTEIEBAUR—FTEET,

THRUSTMASTER® ©

FJazrqi

J7o77A L1 —

b FUky boA vfi— b

+ Tty bOERR

Tty
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32 TYtvrDEHE

Tty ETaT7AILERICESHEMATIT A, F—LN\YRICEERESNLDZD
TlX%L, ThrustmapperX Y7+ 7RIZEREINET,

ZDESZ, TV EFELRLEFERL. BEVOST—LAAYEDTOT7AIL (1
F1=1E 2) ITRFLTEIFIL. Xbox Series X|S. Xbox One. LU PC (Windows 10)
DT —LRNTHEATEEY,

UT#ETSEEE. TUEYE (1) OBRAIZEIYVILET:

= ESWAP X PRO CONTROLLER ®FEI77AJL 1 F£=IEFFTRT7AIL 2 IZ
HAAHET,

» )Y ORRIEEELET,

s )Y rOEE: FEDIE—FEFHFLWNTJEYRELTHERLET,

« )Y EHIBRLET .

» JUYrOWEIREEEIYNET,

v TYEYRDIHIRR—k BEDIE—FTFAIVIZETETEHET. YIRY
TP CHEFHEBAUR—ITEET,

THRUSTMASTER® ©

TAZTA L

& Tty bOaR-b

+ 7ty ok

Tty b
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4. RaD2IELYT

F—=LSyREDREALDIIEL T E, BADTUA REAILOFHZEHETERT
EEXID

- UTZEBRITRTORE DHEEERETEET: Xbox/Nexus, &7 . Ba— *
—a—.FA7s—L VBV R)a—L, BXURSIRE,

- MI,.M2,M3 M4 M5  ELL M6 REDHN, EERAL TIVEV S AIEETY .

- 1 DOREVIZIE D 1 DOREIVLHIYELS TEF  avR 2 DUED
REL DA BHE) 2IVELTTEHIEFTEZEA,
THRIUSTVIASTER® eswapXx

PRO CONTROLLER

LB > LB LT | > |ET

AN >N

<= K

\>/-

M2 >
LSB > LSB RSB > RSB
Ma > Y

wEF

TP

- ELEBoOrFOyIEIUAZa— (1) ho,.IYEVTR—2nTaurAILETY
YL EPYBEZBENTEET,

- HF—=LIYRORIDDIVELTIE, TNTNOHEE (2) ZRIVTFBHILET
T2FE7,

- BA=Lvy vk BEU BE REY Q)

O—J)L/\v%: BIRIOREFEENSD ., LETDREICRYET .

Yeyh: IRTOERELNRET IHILEDEIC)EZYRLET,

BE HEOHRTEZ EIRLETAD7AILEEIET) Y EELET,
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REVEBIVELTTBHIC(:
- HREEEELELVREVEIYVILET,
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